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Worms 2 to pozycja obowiaz- 
kowa dla wszystkich miłośni- 
ków robali. Spośród wszyst- 
kich gier o robakach („tych” 
 ezsć robakach), właśnie Worms 2 
Lybgtr) yrna JĄ otrzymało najwyższe średnie 
EXTRA | p l oceny (źródło www.garneran- 
TF | kinge.oom), rozpoczynając 
tym samym triumfalny marsz 
Wormsów na szczyły liet 
przebojów. 
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 SBATMAM VENGEAM | 
* BOWIC WEROCS 


| © PTJTEWZYTA 
£7 NAA Lu02 
| _CIGZE AA3 | | Zasada gry jest niezwykle prosta, podobna do kultowego Scorched Earth. Dwie 
| A ' h drużyny robaków walczą ze sobą na zróżnicowanych obszarach, przy wykorzy- 
staniu arsenału najprzemyślniejszych broni: rakiet, min, granatów, moździerzy, 
itp. Każdy z robaków ma na wykonanie ruchu określoną ilość czasu, wystarcza- 
jaca, by spokojnie wybrać broń i wymierzyć w przeciwnika. Rozgrywka, choć 
niezwykle prosta, potrafi przykuć do komputera na długie godziny, zaś czarny 
| humor robaków, a zwłaszcza ich komentarze na temat pokonanych przeciwni- 
| | ; : | 8 i ków mogą rozbawić do łez. 


YA 95, procesor Pentium 75 MHz (lub kompatybilny), 16 MB RAM, karta 
graficzna 1 MB zgodna z DirectX, 70 MB wolnego miejsca na dysku twardym, 
CD-ROM. 
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Windows 98, procesor 266 MHz, 32 MB RAM, 
karta graficzna SVGA, DircetX 7.0, 37 MB wol- 
nego miejsca na dysku twardym, CD-ROM. 
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STEROWANIE 


- ruch w lewo; 
- ruch prawo; 
- podskok; 
- strzał z łuku; 
- menu. 


SONIC HEROES 


Niebieski jeż Sonic to aktualny 
mistrz świata w sprincie. Sonic 
Heroes to z kolei niesamowi- 
ta gra wyścigowa, w której 
Sonic w towarzystwie dwóch 
postaci mknie jak błyskawica 
po skomplikowanym torze. ra | ST POOR Ra Rz Gę KK) 
Widzieliśmy wiele gier wyścigo- v EZM LNE 7 ZIS WA Ac, zwa aż 4 ŁR 
wych, ale jeszcze nigdy takiej, c Wad Ndz ą ) | SAT ZE= e ; ) ą a 3 BF 
w której się biega... na dodatek, "RASA MASZTY TOPYBŁJE, 
w grupie. a + IŻ Zyd SE 
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pad 





DŁ 
CACTUS BRUCE AND THE CORPORATE MONKEYS PACADOU END 
4 - 
| . Nowa wersja 
Niezwyłde zabawna gra, w której musisz zestrzelić owa werej 
= pojawiające cię małpki nieśrniertelnego Pac- 
z pomocą wysuwanego Mana. Musisz zebrać 
mechanicznego ramienia. wszystkie kropki 
Małpki bronia sie, rzucajac rozrzucone w labi- | 
w Ciebie kokosami, przed ryncie, nie dając cię « ar 
którymi osłone stanową przy tym schwytać e ( ZWIASTUNY 
G, również owo urządzenie. wędrującym po nim FiLMÓW 
z 4 duszkom. | Spider-Man 2 
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Cz dołoaczonych do © W celu wykrycia na płycie ewen- z KONFIGURACJĄ SPRZĘTU UŻYTKOWNIKA! 

Redy "z O ON AJ atwaść/ za y 27! dhuętojnić <Góh ojoj Aby ustalić właściwą konfigurację sprzętu, 
"MZATy artość na dysk swojego komputera. Gdy | ana Ti) BRC LAI 774 się z producentem 

e Redakcja CyberMychy Extra nie gwaran- a ta przebiega bez zakłóceń - płyta lub dystrybutorem danego programu. 

"= RMA GI PA nie ma wad technicznych! W takim wypadku 

na płycie będą działały na KAŻDYM kompute poty z instalacją, uruchamianiem lub dzia. © Reklamacji ! wymianie podlegają wyłącz. 


rze (sprzęcie o każdej konfiguracji użytko łaniem danego programu (gry) związane są nie płyty wadliwe. 
wnika]! 


- ca 
" 





Mistrz niewirtualny 


Bob GUL COKA O 
- super bohater, 
znany niegdyś pod 
pseudonimem | 
Pan Iniemamocny. « 
W czasach „pracy 
zawodowej”, jego życie skupiało się 
na walce ze złem i ratowaniu życia 
bezbronnych obywateli miasta. Czas 
największej aktywności zawodowej super 
bohatera minął jednak dość szybko. Po piętnastu 
latach zmagań z nieprawością, Pan Parr i jego żona 
Elastyna (niegdyś także super bohaterka), są już na 
emeryturze i prowadzą życie zwykłych śmiertelników. 
Wraz z trójką dzieci mieszkają na przedmieściu 
i wspominają dobre czasy. Oczywiście, dzieci 
PZIEDANZW GUAM ZANA NIOtOKOK ZIN Ze 
zajęciach rodziców. Niespodziewanie jednak 
przed Iniemamocnym pojawia się szansa, 
by wrócić do branży... Otóż, pewnego 
SZLI EWISGONOKATE KA OBTA drei 
zakłóca dźwięk telefonu... A raczej 
wiadomość, którą Pan Niemamocny 
słyszy w słuchawce, czyli propozycja, 
by przeprowadził bardzo 
niebezpieczną, tajną akcję na 
ZTTONTAMSODCA Gg ra 
na ofertę, ale długa przerwa 
w aktywności sprawi, że nie 


będzie to łatwe... 
e A_2 ok 
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Dorota Segda - Zona 


| 4 4] LL [ELI 411748) 
| Elastyn: 
Karolina Gruszka - Wiola, córka Iniemamocnych 


| 979 = 7 sa m r] pm 
Piotr Gasowski - Mrożor 
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Z pewnościę | 
należu sle nich | 
Nspaniałt filn | 
autorstwa D | 
sney/Pixar 2 
dwie 'Ownolegte 
premieru ©Qier 
Kkomputerowucł 

tro prawdzi 

WIE zmasowanu , 4 


atak! Gra, która  WASŁALNEWLENA EWIE WU s 
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p 3 8 ” 
iimowumi scenam 


W grze 
odnaj- 
dziemy 
dziesięć 
zróżni- 
COWa- 
nych 
minizabaw. W każda z gier można zagrać 
na trzech poziomach trudności. Mało tego, 
każdy z tych poziomów dzieli się jeszcze 
na kilka podpoziomów, dzięki czemu i po- 
czątkujący i bardziej zaawansowany gracz 
znajdzie tu coś dla siebie. 


Gry ukrywają się pod postaciami Boba, Wioli, 
Elastyny i Maksa. Gdy już uda nam się przejść 
każdą z nich na najwyższym poziomie trudno- 
ści, odblukujemy kolejne cztery gry podstawo- 
we i dwie dodatkowe. 


Grafika z pewnościa do naja- 
trakcyjniejszych nie należy, 
ale naszym zdaniem świetnie 
dopasowano ją do odbiorcy 
programu - gracza w wieku 
4-6 lat. Starsi gracze opra- 
wą wizaualna zachwycać się 
raczej nie będą. Miłe zaś jest 
to, iż kolejne minigry oddzie- 
lone sa filmowymi scenkami, 
których w sumie odnaleźć 
możemy aż 20. 


a gra ukrywa się pod postacia Boba Parra. Gracz ma za zadanie podnieść dwa 
kolejowe wagony. Na środku ekranu widzimy wskaźnik, w którym porusza się 
zielona strzałka. Gdy ta znajdzie się w pobliżu linii środkowej, należy wcisnać przy- 

. Zabawa z chwili na chwilę staje sie trudniejsza, gdyż strzałka za 
każdym razem porusza się nieco szybciej. 


Pierwsza zabawa z Elastyna to prawdziwy rarytas. Teraz możemy sprawdzić na 

własnej skórze, jak trudno być mamą. Elastyna ma do wykonania trzy czyn- 

ności: rozmowę przez telefon, kąpiel dziecka i łapanie sprzętu kuchennego, 

rozrzucanego przez Maksa. Talerze i widelce łapiemy za pomoca myszki, zaś 

dziecko zabawiamy przyciskiem „pa „ Ale uwaga! Z dzieckiem bawimy „crow =: ą 
się tylko wtedy, gdy jego postać zaczyna mrugać (zazwyczaj dzieje się to, Scan | mas 
gdy w powietrzu znajdują się dwa talerze), w przeciwnym wypadku tracimy 

cenne punkty. Ta zabawa wymaga doprawdy świetnej podzielności uwagi. 


4) ANIELE" < "nh 










GRA 3. 


Pierwsza gra z Wiolą w roli głównej 
pozwala wyćwiczyć umiejętność po- 
gługiwania się myszką. Maks właśnie 
postanowił powynosić cenne przed. 
miotły z pokoju swej siostry. Jak go 
powstrzymać? Wystarczy klikać na 
Maksie lewym klawiszem myszki! 
Być może, nie jest to najtrudniej- 
sza z gier, ale po jej ukończeniu 

na wszystkich poziomach można 
odczuć lekki ból w dłoni! 


r 


ja” 


Maks to z kolei urodzony rozrabiaka! Pierwsza gra z Maksem 
jest naprawdę trudna. Korzystajac jedynie z myszki steru- 
jemy nim tak, by ominął pułapki zastawiane przez kolegów 

i bezpiecznie dotarł do krzesła nauczyciela, by zastawić mu... 
śmierdzacą pułapkę. Zanim belfer się obróci, Maks musi jeszcze 
szybko wrócić na miejsce! Jakby tego było mało, czynność tę 
należy powtórzyć czterokrotnie! To zdecydowanie najtrudniej- 
sza z gier. 


Po ukończeniu wszystkich czterech 
podstawowych gier na najtrudniej- 
szym poziomie, uzyskujemy dostęp 
do dodatkowej minigry. Tym razem, 
zabawimy się w strażaka. Wystar- 
czy nakierować myszką celownik na 
płonace okna i gasić pożar, klikając 
lewym jej klawiszem. Gra wymaga 
dokładności i szybkości, ale z pewno- 
ścią nie należy do najtrudniejszych. 





GRA 6 


Tym razem, mamy już 

dostęp do gier specjal- 

nych. Pierwsza z nich, 

krujaca się pod posta- 

cia Iniemamocnego, to 

- nie przymierzajac - zabawa w kosmicz- 
ne kręgle. Myszka wyznaczamy kierunek 
rzułu, zaś jej lewym klawiszem siłę 
wyrzutu. Musimy zbić wszystkie kręgle 
za pomocą jedynie czterech rzutek. 
Każda więc jest na wagę złota! 


- Moim zdaniem 


Naszym zdaniem, gra gwo- 
rantuje świetną zabawę 
najmłodszym graczom, choć 
daleko jej do najnowszego 
Scooby' ego: Potwory na 
gigancie. Jest idealna na 
prezent dla cztero - sze- 
pod posłacia ściolatka. Starszy gracz 


Elnetein, | fr się gra może już nieco się nudzić 

którę Gmieło można nazwać E | Dla niego jednak przygo- 

wyścigową. Za pomocą kla- i | |  towano zupełnie inne przy- 

wiszy SE sterujemy a gody Iniemamocnych! Ich opis znajdziecie 
naszą rodzinką, starająć się ś |" na dalszych stronach CyberMychy Extra! 
uniknąć spotkania z lodowa KARIER Z 

góra czy skałą. Po drodze ; , "SE Grzegorz 
staramy się łapać specjalne m z" 
bonusy prędkości, dzięki 
którym Maks błyskwicznie 


rozpędza się w wodzie. , | i | "IR JIEM IA Ta fa "NI 
| | JEDZ NYC 
NIE MA MOCNYCH 
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GRA 8 zykowa | lyia 


Wiola potrafi być niewidzalna. Ale czy poradzi sobie ze zgrają wrogów? Wiolą sterujemy za 
pomocą myszki. Musimy sterować nią tak, by znalazła się w pobliżu armatnich kul. Włedy 
wystarczy wcisnać lewy klawisz myszki, by kula odbiła się od pola siłowego i wróciła 

w kierunku hordy napastników. Od czasu do czau, gdy usłyszmy sygnał alarmu, musimy 
schować Wiolę przed wzrokiem straży! 








Grafika dopasowana do wieku odbiorcy, 
duża liczba fragmentów filmowych, sporo 
dodatków (tapety, wygaszacze, ikony). rywal 





DĄ Ló 
Gra jest dość krótka, brak możliwości sę | 
przełączania się do Windows kom- 2) / 





binacja klawiszy = + , kiepska A 
muzyka. | 8 


'Riemamocni to 
doprawdy solidna 
pozycja pośród 
gier tilmo- 
wych. Rzadko 
się zdarza, by 
w grze opartej 
na moływach 
kinowego hitu 
zastosowano 
najnowo- 


czesniejsze | 
rozwiązania. Szata graficzna to zdecydo- 
wanie najciekawszy elemenł 


Pod w zglę- * programu. Wspaniałe efekty 


dem grafiki naprawdę ciesza oko. Podobać 
| | : | moga się wszelkiego rodzaju eks- 
| udźwiękowie- plozje. Momentami, nagromadzenie 


nia ta wspaniała | a . md | środków wizualnej ekspresji jest tak 
latformówk | a, | duże, że nawet solidne karty graficzne 
PORE 3 2 maja problem, by ukazać świat gry w czasie 


moze rywalizować | "7 ś 48 rzeczywistym. 

z najgłośniejszymi j ł Li2 „4 — 

tytułami na rynku. Na | 

gracza czeka tu aż 18 h PR WARIRPEROWA ZRT a Di | Podczas gry zebrać możemy 


rozległych poziomów. różnorakie bonusy. Jednym 
z nich są fragmenty animowane- 


w kolej nych etapach gru go filmu. W sumie w grze można 
Gra ukaże się też na konsolach PS2, Xbox, GameCube oraz odblokowac az 28 filmowych 

z dę4> GBA i tę „konsolowość” wyraźnie widać. Kineej w grze sekwencji, co z pewnością 
Boba, Elastyny, Wioli i Mak- ocł zagadek logicznych, za to calą maca wszelkiej b j miłośników ;elkosl 
sa. Każda z tych posłaci ma maści potyczek, bijatyk i mniejszych lub większych nowego przeboju. Owe frag- 

* 4 | zadym. Jeśli porównywać Iniemamocnych do menty można bez przeszkód 
odmienne kluczowe umiejętności, jakiejkolwiek gry opartej na filmie, to na myśl i w dowolnej chwili odtwarzać 


dzieki czemu rozgrywka długo się przychodzi mi tylko jeden tytuł - konsolowy z poziomu menu. 
nie nudzi. Musimy jednak ostrzec Pore 2: ina Omnę. 

graczy, iż w grze sporo jest 

nieuzasadnionej brutal- 

ności. Kło sięga po ten 

tytuł, ten czyni to na 

własna odpowiedzial- 


nos 


wcielamy się w posłacie 





Moim zdaniem 
> Po PC AYO > wy oęrrzkac 
Iniemamocni to zdecydowanie jed 

na z najbardziej dopracowanych gier 

filmowych, jaka dotychczas ukazała 

się na PC. Doskonała — dopracowana 

w najmniejszych szczegółach — oprawa 

audiowizualna i rewelacyjne uJźwię- 

kowienie to największe zalety tej 

platformówki. UJ grze odnajdziemy 

sporo rozległych i zróżnicowanych 

poziomów i przemierzać będziemy je 

kilkoma postaciami o unikatowych 

zdolnościach. Szkoda jednak, że gra 

nie jest pozbawiona przemocy. Uyraźnie wi- 

dać tu wpływy konsolowe... Szkoda, ale i tak jest warta 
polecenia, choć: gracie na własną odpowiedzialność! 


Grzegorz | 


Choć dystrybutor obu gier 

z Iniermamocnymi w roli 
głównej - firma CD Projekt 

- zadbał o profesjonalną 
polską wersję językowa, to 

i tak nie udało się zatrudnić 
aktorów podkładających swe 
głosy bohaterom filmowym. 
Szkoda, ale nie umniejsza to 
walorów gry. 


INIEMAMOCNI 
Z każda chwila gra wciąga coraz bardziej. - AMOCNI 
Etapy sa ciekawe i zróżnicowane. Co chwila 

odkrywamy całkiem nowe moce naszych 

postaci. Jednak wciąż mamy wrażenie, iż 

akcja sprowadza się jedynie do eliminowa- 

nia kolejnych hord groźnych przestepców 

Z czasem to troszkę denerwuje. Na szczę- 

ście, nie musimy tego robić schematycznie 

- jedna postacią. 


PL ejada gwiazd 
W polskiej wersji językowej filmu, bohaterom 
głosu użyczają: 


Elastyna - Dorota Segda 

Szef Działu Relokacji Superbohatera - Jerzy 

Kryszak 

Mirage - Danuta 

Stenka - U z > OU 
p 

Doskonała polska wersja językowa, znakomita oprawa o 

audiowizualna, I8 roziegłych poziomów, dodatkowe bonusy Gra nie jest pozbawiona 

Edna - Olga „Kora” w postaci fragmentów filmów i artworków, możliwość grania przemocy, dość słona cena, dość 

Jackowska kilkoma postaciami. * wysokie wymagania sprzętowe. 
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W pomieszczeniu chronionym przez promienie la- 
sera musisz wykonać dwa zadania. Najpierw rozbić 
pierwszy kontroler laserowy (pudełko z piorunkiem). 
ło samo musisz też uczynić Z drugim. Jednak tu 
sprawa się komplikuje. Najpierw należy podnieśo 

z podłogi puszkę (klawisz * ). by potem oelnie 

w niego rzucić. 


DO k 
r wedziaci budunku ł 


graszka. Jeśl 
KONIEI 4 


5 dla Inie 


i nie chcesz 


zni 
e podażai wzdłuż 





Skupienie w jednej małej myszce tylu ról 
możliwe jest dzięki ternu, że w zależności od 
łego, na co patrzysz, gra sama decyduje, co 
możesz robić. Jeśli celownik wskazuje Ścianę, 
możesz naciskając lewy klawisz myszy przy- 
kleić się do niej, jeśli patrzysz na przeciwni- 
ka, możesz go uderzyć lub - jeśli stoi daleko 


- oplatać siecią. 


BENEK 
ZEEKEEK 
TTLLLI.I. 
BUZKKEEE 
REZEDERE 
uCENEKKENA 
GZUGEKEECER 


BEMKESKIĘ 
"TLLW-_2 
M:::2 
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Ponieważ przeznaczony jest dla młode- 
go odbiorcy, Spider-Man 2 oferuje cały 
szereg ułatwień, majacych maksymalnie 
- rr uprościć sterowanie naszym bohałerem. 
PLA LL 1. Do poruszania służa tradycyjnie klawisze - 
kd MIELE LE! * kal w < Ą D s 
Si E — =, natomiast z pomoca 
ESR HB 5 myszki możemy się obracać, skakać, 
LTE "= mf 1-7 strzelać, puszczać sieć, oplątywać prze*- 
L . | ciwników i jeszcze kilka innych rzeczy. 
" 


— 


31 = «raj 
az av 


Spider-Man 2 ukazał się w wersjach na Playstation 2, GameCube'a, Xboxa, 

Game Boy'a Advance, a nawet telefon Nokia N-Gage. Z nich wszystkich, odmiana 
pecetowa okazała się najbardziej przystępna dla młodego odbiorcy. Dziwne zało- 
żenie, zważywszy, iż w Stanach Zjednoczonych dzieci najczęściej piłuja konsole. 





Zaletami 
Spider-Ma- 
na 2 jest 
bardzo do- 
bra grafika 
- podobać 
może się 
zwłasz- 
cza samo 
miasto, 


w którym 
KJ 3 0 zwi 


== toczy się 

* akcja gry - i imacj 1 
DA akcja gry - i wprost doskonała animacja ruchów 
naszego bohatera. Z prawdziwą przyjemnościa można 
patrzeć jak huśta się na swojej pajęczej nici, walczy 
lub skacze. | 


« 


Z uwagi na wiek potencjalnych odbiorców 
postarano się też o to, aby w grze nie było 
żadnych brutalnych scen. To ważne, zwazyw” 
szy, iż Spider-Man jak nie biega i skacze to 

na pewno właśnie z kimś walczy. Na szczę- 
ście, ma ona bardzo komiksowy charakter, co 
dodatkowo podkreśla występujących od czasu 
do czasu tryb „świecacej pięści”. Spider-Man 
może wówczas jednym ciosem powalić każdego 


przeciwnika. 


W polskiej wersji gry na uwage zasługują głosy posłaci. 
Naszym ulubieńcem jest Puma, którego „koci” akcent fanta- 
stycznie współgra z jego wyglądem. Także Rhino jest bardzo 
ciekawy. Zgoła bezbarwny jest sam Spider-Man, ale to samo 
można powiedzieć o jego filmowym odpowiedniku. 
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Plusem tego systemu jest intuicyjność i niezwykła 
prosłota. Wada to, iż czasami gra nie potrafi oce- 
nić właściwie sytuacji i blokuje oczywiste, zdawa- 
łoby się, ruchy. Drugim mankamentem programu 

jest brak możliwości swobodnego huśtania się Spi- 
der-Manem gdziekolwiek (jak w filmie i wcześniej- bz" ak 
szych grach). Tutaj musi on najpierw zlokalizować jakiegoś przeciwnika, po- 


- I | wstrzymać kidnaperów, 
pajęczą sieć, do której może się przypiąć. a "z = w a z perów 
- zniszczyć generatory 


W kolejnych misjach 
- których niestety jest 
zbyt mało - Spider- 
-Man musi wykonywać 
różne zadania: znaleźć 


4 
wu 


mocy, itp. Dodatkowo 
/ może także zająć się 
4 18 wyłapywaniem zbiegłych 
| więźniów, którzy rozbiegli 
się po całym mieście, 
a oraz kolekcjonowaniem 
egzotycznych pająków. 
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su do czas Spider-Man będzie 
mógł wziąć udział w grach zręcznościo- 
wych, polegajacych na wyłapaniu 
- lub zestrzeleniu w zadanym czasie 
migoczacych kryształów lub > 


przeskoczeniu przez wszystkie 
obręcze. Wpływu na rozwój fabuły 
dh zadania te nie maja żadnego, ale 
pozwalają wyćwiczyć palce. " 
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Doc Oo stanie 1a Twojej drodze 1 1071 
najpierw w banku, późmiej w ecerie 7 po" 
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pider-Marx ckyy unas 
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dowenie najtrudniejazy w całej grze 
dachu... Rozp" 
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ale może być jeńli z 
koło niego siatka przed beczkami. które rzur 
tem na dach, strzel klika razy w najbizcZ: 


Doo Oe. Wejdź za 
na wiybuch j £ JU 


źródło mocy (Oznaczone tabliczka), poczekaj 

Doc Oc będzie zamroczony; szybko doskocz do nieg! 
sów. Wróć na dach i powtórz wszy 
(źródła mocy odnawiaja sie). Wedug 
„, całą procedurę trzeba wy” 
Doc O padnie 


daj mu kilka cic tb 
jeszcze raz 
naszych obliczer 


R konać cztery razy. nim 


Ci w ramiona. 


terio ma kilka faz. Najpierw 


które dosłownie spadaja z nieba 
Jeśli tylko będziesz osły cza% w ru 


rim w Mysterio. Kolejriy 
Mysterńo 
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obok Mysterio- Teraz możesz | 

wile wstanie Gzybko Gę na 

Ek plozja wywołana przez Mgstio nie GE - : 
puła pozostanie otwarte, gdyż wciaż w niej słolsz). 
Musterio i zaatakuj $9 jeszcze rez. * później znowu cofnij 
cie na krawędź pomieszczenia. Ten manewr powtarzaj. | 
cie za pokonanego. Płusem tego HE - 
2 bedziesz rnusgiał nisz- Ą 2 
A rakiet. | różnymi przedmiotami. Gdy chwyci coś - na 
| Ą przykład pojemnik na śmieci - na chwilę 
zamiera, celując. Można wówczas 

dość łatwo omotać mu głowę sie- 


% cią, a następnie podejść 
i uderzyć. 


czyć po 
ie Mysterio. 


którymi dysponuj 
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| qnki i Tipsy sa to takie drobne oszustwa, 
| które pomagają w grze. Jeżeli zatem chcesz grać 
lepiej i szybciej, choć nie do końca uczciwie, 
ło zajrzyj na tę stronę. Znajdziesz tutaj wiele 
pomocnych rad. Postępuj zgodnie z instrukcją, 
Większość trików wpisujesz bezpośrednio w grze, 
ale zdarzają się wyjątki. Jeśli będziesz miał z tym, 
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SPIDER-MAN PQ 














Whiez gdziekolwiek w grze: 









| a 
E - kreskówkowy pająk: 
EE. Pięta 
a 2T1C! - lepki pająk: - 
z ©LUBNOIR - kostium Ben Reilly: J Fe 2" 


niewrażliwość na uszkodzenia; ków; ; | s 

2EEQ - sam zobacz :): |  UNDERTHEMAC 
POPOLLRY - przeglądarka charakterów; "M osoby: 
CINEMA - prz filmików: M  CHILLOUT - oziębienie. 
PBOY - kol RAE 
MME WEB - wybó 
poziomu: ..... ZEE 
SIRBYFAN = M. | "0 10,000 punktów - dostęp do Pinhead Bc 
komiksów zgry: , AE | 8 2 20,000 punktów — dostęp do sekwencji 

| | 30,000 punktów = dostęp do sekwencji 8 
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Bonusy za punkty: 


Bonusy za ukończenie gry: 


Petera Pa Poziom trudności „normal” — dostęp do kos: 


KICK ME - kosfiut 
Amazing Bag Mi 
XILRTRNS - 
Bcarleł Spider: 
Sy - kos 
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PETER PARKER TO KIŁY I SPOKOJNY CHŁOPAK, KTÓRY ZDECYDOWAŁ SIĘ PRZYJĄĆ NA SIEBIE OBOWIĄZKI SPIDER-MANA, 
CZŁOWIEKA” DAJĄKA O NADZWYCZAJNYCH UMIE JETNOŚCIACH JEST TO ZARÓWNO DAR, JAK I PRZEKLEŃSTWO DETERA. 
CHCE ON NAWET PORZUCIĆ MASKĘ SUPER BOHATERA ] w za IIA [AA ra TU AAUTAZY, | ZAWLIYNMII [1d GRA| |- 


za WALUNOSEZY W drziT! DEMONICZNEMU OR 0TTO OCTOPUSOWI, KTÓRY ZAG RAŻA MIASTU. TIIESAMOWITE EFEKTY 
SPECJALNE, DYNAMICZNA AKCJA I NIEZWYKŁE PRZ (GODY ZACHWYCĄ WSZYSTKICH MIŁOŚNIKÓW SPIDER-MANA! 









MY) 
3 «iż w Tb k> . 


- 


SZ - 
IDER- "mar ei 


72 s 
OAZY ZOWÓWOJ PRASRAJAEMAAAESIKACAZ ASC ZY ZAW ZGAIZ RPNE AAMZELCZANY 
UMKA ENOAGSCNANNIZZAGKNZNO MNA NADAOZZANOGROWOZAGANWAMA WYNAJWEWE NAJWYYZYZE 
WMETTYSE NWA WNAWWBEAZCU ZAJ 


MARI COLUMBIA 
PICTURES * 


ÓDY 





MITY 47 








PER: 





i 








| pomooę 

1 nadprzyrodzonych mocy. Jedne z najbarózej manyć męe” bohater 
Supergirl, kuzynka Supermana | właśnie jej pożwiecoa jast te prosta ex 7 

interesujaca witryna www. Dla kolekcjonerów walkę grota beózw 7 pow 

nościę galeria przedstawiajeca różne wowiara Buperdziewe zy. Zaz) 





WAK - WIELKIE ARCHIWUM KOMIKSU 





Jeszcze jedna miejsce, w którym fa 
scynacja komiksem może się rozwijać 
Ogromna baza danych zawiera infor 
macje na ternat wiełu super bohate 
rów, którzy rzadko goszczę w inrwych 














NOWA GILDIA KOMIKSU 


Komiks od dawna ugruntował swoja pozycję 
jako pełnoprawna dziedzina sztuki. Nowa 
Gildia Komiksu traktuje ten temat z należytą 
powagą. Czytelnicy, których zainteresuje 
ten temat zapewne docenią bogate archi- 
wurn Gildii, zawierające informacje między 


innymi o kultowych polskich komiksach 
sprzed lat. Także historie super bohate- 











hHip://www.komiks.gildia.pl 
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R http://www.spiderman.er.pl 
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7. SPIDER-MAN ONLINE 
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CATWOMAN HOME PAGE 


Catwoman Picture Gallery 






Dzięki swojej rekordowej po- 
pularności (przekładajacej się 





| 
, 


= HRERTECE i 
Ę (e 5079008059003) 








Came (1w+ | Jaka moore | bowtą Fm | tie komoyt= | Amaytwj (om 
wa [== | Kateta PiyTir | | w bumt | Made tamy | omamy 










między innymi na rekordwe 
wpływy z biletów kinowych), ZY M AZT m OT 
Spider-Man doczekał się też RAGE ZREY 


dużej liczby stron www. „On- 
line” to jeszcze jedno świetne 
źródło informacji o Nowym 
Jorku, ochranianym w dzień 

i w nocy przez młodego 
Petera Parkera. Streszczenia 
komiksów, filmów i gier, kre- 
skówki, mulłimedialne dodatki 
i biografie bohaterów. 





Kobieta-Kot, druga po Supergirl najsłynniejsza super 







23 | zgs€ bohaterka, już dawno przestała być tylko dodatkiem do 
; przygód Człowieka-Nietoperza. Jej bezkompromisowy 
/ charakter, nietypowy styl walki i kontrast między wa- 
© "Ę leczną pogromczynią przestępców, a cichą i niepozorną 
a tę ż dziewczyną na codzień, zyskały jej liczne grono fanów. 
M ź ea 20 ACE AK Z RAE Ten napisany w języku angielskim serwis przedstawia 
POPODNA ROZ PRACE woń historię tej postaci, od jej debiutu u boku Batmana 
! | o p: w 1940 roku, do niedawno goszczącego w kinach filmu. 
p- „ - pis r 
w n k ce | "8* http://www.super-highway.net/users /altoot/index.html 
) 


FRL podj A 


RRS - 
żk ŚriaNu : 


PADEZYC*T 270 TOM 
k = |4 "Tr 





») 











sea p 
16 
j mom —-- z . ia. € 

„ŻY w 61 +" BREPRCÓE 
ry+4<*1, . tai cię, nę © 4 4 
J 0 « di | YJ 

/ |. 8% pstaciech ę 
p hab mt + LEW. -4 „> % 

sA , . - 
KJ - nuówć » - 
" BOTAG, z R 
o ka v. Fani | jo 
a . a j *wkt, 


Js pwuboiona stoki. 


MF z» 





















ATS 1" M" małym mia- 


| NSRATYNDŁAZDCUSZIE 

dona! ki, nie narodziły się drogą 
(dzwyt ZYMUSCUNUŁ wyni- 

fesora Atomusa, 


ILU /r 
netycznej. 
| | 
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PROFESOR ATOMUS 


Porzadny, pracowiły i doskonale zorgani 
zowany naukowiec, specjalista w dziedzinie 
inżynierii genetycznej. Tworca - „ojciec” Atomo- 
wek. W domu nosi kapcie, wczesnie kładzie się 

spać i wsłaje o swicie. Znajdzie praktyczne 

rozwigzanie kazdego problemu 


ATOMÓWKI 
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|| Dziewczęce super bototeni 


or zstgwdnyy na dęy 


trafiły w końcu na monitory kom- 


$tworzył on ormię klonów 


asville. U końcu, wszyscy foni 
rym ich boje w serialu, mogą pomóc Bójce, 
i Sojce w wołce ze złem! 


Ogromnym atutem programu 
jest poziom trudności, który 
sam dostosowuje się do możli- 
wości użytkownika. Gracz nigdy nie zostaje postawiony 
przed niemożliwe do pokonania przeszkoda, która mo- 
głaby go zniechęcić. Z drugiej strony, nie nudzi się, gdyż 
w odpowiedniej chwili staje przed 
trudniejszymi zadaniami. 


p2 
sA" Mai 


Gra ma 
ramy znane 
z serialu animowane- 
go. Informacje o pladze 
zagrażajacej Townsville 
zyskujemy z wiadomości 
telewizyjnych, a intro 
zaczerpnięto wprost 
z fimu. Także zakończenie 
rozgrywki ma filmowy 
finał: znaną wszystkim 
wielbicielom super boha- 
terek kwestię wygłaszana 
przez Stukniętego 
Narratora. 
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NIZRE) elek p 


uda się Wam, Drugi występ Atomówek na 
wielbiciele Atomó- monitorach komputerów jesł 


bardzo wierny konwencji 
wek, odeprzeć atak | kreskówki. Od razu sty- 
straszliwych klonów | 


kamy się więc z mocami 
Mojo-Jojo, nie odetchnie- zła, czyli Księżniczką 

BE  Chytruska, któ - 
cie wcale z ulgą... O, nie. Rate ij 


mocą pozytywki zsyła na 


Wszak super bohater nie dziewczynki głęboki sen 
odpoczywa! Uciąż cze- i senne koszmary. Z nimi 


właśnie przyjdzie zmierzyć 


kają go nowe zadania się Graczom. 
i wyzwania. W kolejnej || 
grze, dzielne dziew- 
czynki toczą zmagania 
z podstępną i złą 
Księżniczką Chy- 


W Wielkiej potyczce... spotkamy więcej 

filmowych postaci, niż w pierwszej części gry: 
i złoczyńców, i bo- 
haterów. Twórcy gry 
błysnęli też bardzo 
ciekawymi pomysłami 
na minigry: nuty nie 
pojawiają się zbyt 
często w programach 
multimedialnych. 
Ogólnie mówiac, 
druga gra z serii jest 
ciekawsza i bardziej 
rozbudowana od 
swej poprzedniczki. 
Polecamy! 


<wapr .z, TE* TEZ PRATT WCT TT ZM 
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Za sukcesy odniesione w minigrach - kosz- 
marach sennych dziewczynek, zyskujemy 
przebudzenia. Są to specjalne punkty, 
dzięki którym Atomówki mogą ze- 
psuć złowrogą pozytywkę Chytruski. - 
„ Gdy urządzenie zostanie zniszczone, — 
_ przyjdzie czas na ostateczną rozpra- 8 
wę z Księżniczką. W Townsville aż roi 
się od złoczyńców i potworów, z kłó- 
rymi Chytruska nie umiała sobie poradzić. 
Potrzebne będą wszystkie zdobyte w czasie 
gry umiejętności, aby zło i występek musiały 
ustąpić przed atomową siłą Atomówek! 





5 ałman, czyli człowiek 
- nietoperz, ujrzał światło 
dzienne w maju 1939 r. Stało 


gię to w 27. numerze serii Detective Comic: 

super bohatera powołali do życia: scenarzysta Bill 
Finger i rysownik Bob Kane. Dzięki artystycznej 
wizji tego drugiego, Batman szybko stał się jedną 
z najpopularniejszych komiksowych postaci. 

| nie tylko komiksowych, gdyż występował 

też w serialach animowanych, filmach 
pełnometrażowych (aktorskich i animowanych), 
grach komputerowych. To mroczny bohater dla 
dorosłych, choć — w dużo łagodniejszej tormie 

- równie często pojawia się w wydawnictwach 
dla dzieci. Jak na swoje 65 lat, to bardzo 
zapracowany super bohater... 


















W stroju Batmana występuje mi e 

Wayne, PORA w Goth m [e 

WE EWICJ ATE wiadkiem śmierci swoiot 
rodziców, napadniętych | przy li ds 

WIETAWIONSCE postanc 

poświęcić swe życie | 
przestępczością. osakik 

Gotham, aby w Europie i 


w» w Azji zdobyć odpowiednie * 


między innymi Ą 

| __ wschodnie sztuki 
| WZILU ALU 
dziesięciu latach 

powrócił do 

rodzinnego 


miasta i w 
CL LULU wałów 
rozpoczął wojnę ze 


złem... 
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Patman ULCLOWUNE próbował podbić serc: 
graczy komputerowych. W 1996 r. pojawił się wraz 
z Robinem w grze Batman Forever: The Arcade Game. 
później, w programie dla młodszych cybermaniaków Adv 
res of Batman 8x Robin Cartoon Maker. Wedle fanów, najbardziej 
udaną gra na PC z człowiekiem-nietoperzem jest Batman: 


źemsła. 


Po śmierci Jokera, który za wszelką cenę chciał pokonać Bat- 
mana, środowisko przestępcze Gotham City rozpoczyna ostrą 
walkę o przywództwo. Najpierw jednak złoczyńcy jednoczą siły, 
by zniszczyć swego wroga: człowieka-nietoperza. Dzięki spryt- 
nemu spiskowi, przestępcy napadają na komisarza Gordona, 

a całą winę zrzucaja na Batmana. Oto zarys fabuły gry. Teraz 
tylko trzeba wcielić się w słynnego super bohatera, uratować 
jego dobre imię i zapobiec anarchii w Gotham Ciły... 


ta z » nieco mroczny klimat filmów z Batmanem 

w roli głównej. Dlatego też jest przeznaczona dla graczy powyżej 
12. roku życia. Do dużych plusów gry należą możliwość porusza- 
nia się Batmobilem i Batolotem oraz używania licznych gadże- 
łów, np. wystrzeliwanego haka i płaszcza Batmana. Do minusów: 
polskie tłumaczenie nazw posłaci. Poison Ivy została przemia- 
nowana na Rosiczkę, Mr. Freeze na Pana Mroza, a pomocnicy 
Mr. Freeze w grze funkcjonuja jako „lodowe dziewice". Oj, nie 
widziało się filmów, nie czytało komiksów... "ma 
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Gra wydaje się naprawdę dopracowana: niezła grafika 3D, ponad 
500 animacji, zastępy przeciwników Batmana, z których każdy 
posiada sztuczna inteligencję, gadżety Batmana - wyciągarka, Bata- 
rang, wyrzutnia rakiet, bomby oślepiajace, sporo trybów rozgrywki, 
19 poziomów - między innymi dachy Gotham, laboratorium naukowe 
czy jaskinia Batmana, ponad 40 minut przerywników filmowych... 
Brzmi nieźle, prawda? 


Zapaleni gracze wyszukali jednak mankamenty gru 
(pomijajac już tłumaczenie nazw). Otóż, wedle wielu 
opinii, w grze beznadziejnie pracuje kamera, obraca- 
się automatycznie, przez co utrudnia sterowanie 
acią. Stad właśnie przemieszczanie się pomiędzy 
różnymi platformami, a nie walka ze złoczyńcami, 
głanowi trudność rozgrywki. 


Ogromnym atutem gry jest z pew- 
nościa grafika. Rewelacyjnie oddaje 
klimat komiksu i nieco mrocznej po- 
słaci Batmana. Człowiek — nietoperz 
ma spore możliwości ruchu: szybuje 
na rozpostartej peletynie, przywie- 
ra do ścian i przesuwa po waskich 
gzymsach. 
Również opra- 
wa dźwiękowa 
programu 
zasługuje na 
uznanie. Gra- 
cze docenili 
dopracowa- 
ne odgłosy 
tła, muzy- 
kę, efekty 
specjalne, 
a szczególnie 
— świetnie 
podłożone 
polskie głosy 
posłaci. 
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Animacje, które prowadzą 
nas poprzez fabułę i stanowia 
przerywniki między zadania- 
mi, są bardzo ładne. 


Dodatkowy plus programu to głosy polskich aktorów, 
nagrane profesjonalnie i pasujące do granych postaci. Kolejny raz CD Projektowi 
należą się brawa za polonizację. 
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rnE , am A RODKA BEIM | 21 NI sibucż, 
a lecz progr? Tym razem Batman i Robin zostaja wplatani w wyjgtkowo tajemnicza 
1h . © e „ Szacowmi obu le | i łaia « , 
zgcy W gobi aferę. Szacowni obywi | 
„ay jącz$”u na gocennyri ziotymi jajkami. Komisarz Gordon zleca dwójce herosów 
zabawę | '* zbadanie sprawy i przywrócenie spokoju. 
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P 4% Znacznie ciekawiej przedstawia się poszukiwanie tajemniczych 
przedmiotów w kryjówce Pingwina. ki chro- 








| Sprawa jest warta zachodu, bowiem 


| 
sd każde jajko 
zawiera 
podpowiedź 
odnośnie 
planów zło- 
czyńców. 
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Po przybyciu na miejsce pierwszego przestępstwa, za- 
słajemy na miejscu ludzi Pingwina, znanego przestępcy. 
z kłórym Bałman słoczył już niejeden pojedynek. 
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Wskazówki wydoby- 
te z jajek pomagają 
4 odszyfrować tajne hasła. 
RO Dzięki zaawansowanym 
Y A " ; programom batkompu- 
Y Pingwin tera, złamanie kodu jest 

skorzystał tylko kwestią czasu. 
ze swojej L 11er moze i 
parasolek. Specjalnie zaprogramowane. będa odmawiać 
o jajka, dopóki nie wywoła się w nich spięcia. A! 
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ulubionej broni - 
dostępu do złoteg 


zbrojeniu pułapki okazuje się, że jajka zawierają bomby. 
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Płonąca Słatua 
to ostateczne 
miejsce próby. 
Jeśli Batman 
zdoła przedostać 
się przez płomie- 
nie, pokrzyżuje 
plany niegodzi- 
wych bandytów 
| i przywróci spo- 
kój, porzadek Wspinaczka po yi 
rs" Sprawiediiwości nie jest łatwa. W poruczari 
| w" Poza się po tym labiryncie rur I desek moga pi | 
h Sprawiedliwość móc wystrzeliwana lina i bałarang Dzięki 0- 
| ponad w szystko. nim, dotarcie do ukrytego AK - Dzięl < 
| w końcu się powiadzie. Ama 29 
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AI a 
TAILS To niewatpliwie super 


bohater, choć w postaci... 
imię: Miles niebieskiego jeża! Praw- 
Prower. dziwe imię: Maurice. 
Urodził się „4 Urodził się w Japonii. 

z dwo- w roku 1991. Ma 105 

cm wzrostu i waży 


Prawdziwe 


A MY ma r 
ogo- | niemal 40 ke. 
Znany z komiksów. 





jeż płci pieknej. Została nami. ad 
| Z nie- wielu seriali animo- Ź | A 










niegdyś porwana i była + 
zakładniczką dokto- | bieskim ó wanych oraz gier 
ra Robotnika. Sonic af | jeżem komputerowych. | sj 
wyrwał ją Z opresji. zaprzyjaż- <- ś Jego głównymi atrybutami s4: 
ona zakochała się <H 4 niony od spryt i nieziemska wrecz prędkość. 
w wybewicielu... . dzieciństwa. Razem weszli do grupy Od zarania swych dziejów. gonic wraz 
"ś. Freedom Fighters | krzyżowali z zespołem, broni świał przed straszliwym 
niecne plany doktora Robotnika. doktorem Robotnikiem. Sonic jest zwiaza- 
Tails jest specem w dziedzinach ny uczuciowo Z Amy, a jego najwierniejszy 
lotnictwa i mechaniki. przyjaciel to Tails. Inny członek Soni- 
cowego zespołu. Knuckles, był niegdyś 
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przeciwnikiem niebieskiego jeża. 


KNUCKLES 
z domu EDMUND 


Gatunek: kol- 

czałka. Miał 

być obroncą _ 
Głównego w 
Qzmaragdu, jak 

wszyscy jego przodko- 
wie o nadzwyczaj- 

nych zdolno- 

ściach. 
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dla wielbicieli wojowniczych robali! W Worms 2 walczą ze 
obą dwie drużyny robaków. W batalii wykorzystują cały arsenał 
lajprzemyślniejszych broni: rakiet, min, granatów, moździerzy, 4 






rze , AMAN itp. Każdy z robaków ma na wykonanie ruchu określoną ilość 
LJ %080PROSE R=4ia7 1 IBZKAC czasu, wystarczającą jednak, by spokojnie wybrać broń i 
MZELYNAZNZNI=B | ue wymierzyć w przeciwnika. Zabawa przykuje Was do komputera 
ICE ZB Ów | na długie godziny, a komiczne komentarze robali na temat 
iajcz e Monkeys „ŚŚ pokonanych przeciwników rozbawią do łez! 
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EXTRA" 


TOBIN ROOD 1EŚNE DRZYGODY 


*obin Hood Leśne Przygody to prosta, ale pełn: 
pł jra platform. owa Robin musi pokonać kilka 
| lo cacji, pełny chi ajprzeróżniejszych stworzeń, pot 
„ SZÓWE ów i pułape Jego n ezawod 1y łuk: że pom 
CZ _utorować mu drogę, a j eśli zabrak e strza 

ae, wd — 'entowi na głowę. 


































ELI NERSJA P 





Sonic Heroes 
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Batman: Zemsta 







Dwie gry shareware: Cactus Bruce and the Corporate Monkeys iPacadou 
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